Правила соревнований  Бийск 2014 F3P
1. На старте каждому участнику даётся возможность на тримирование модели перед каждым стартом (настроечный полёт от 10с до 1мин.).
2. Фигуры выполняются без пропусков и в последовательности указанной     в комплексе: «Бийск 2014 F3P».
3. Можно лететь комплекс зеркально (но ветер в зале отсутствует, по этому только на желание участника).
4. Пропускать фигуры допускается (будет начислено 0 очков за фигуру).
5. Пролёты между фигурами допускаются (не будет бонусного бала), но последовательность сохраняется.
6. Очки начисляются от 1 до 10 за каждую фигуру + бонус за полёт без пролётов (1 бал  к каждой оценке фигуры).
7. Судейство от 4 до 6 судей.
8. Проводим четыре тура, зачёт по трём лучшим.
