ПРИЛОЖЕНИЕ 5Е - РУКОВОДСТВО ДЛЯ СУДЕЙ ПО F3C
5Е.1.	Цель:

Цель судейского руководства F3C  - обеспечить точное описание главных судейских критериев, для создания высоких стандартов судейства.
[bookmark: _GoBack]5Е.2.	Принципы:
Принципы судейства радиоуправляемых моделей вертолетов должны базироваться на совершенном выполнении моделями всех фигур пилотажа, как описано выше. Главные принципы судей в оценке фигур пилотажа:
1. Точность выполнения фигуры.
1. Плавность и изящность фигуры пилотажа.
1. Позиция или расположение фигуры.
1. Размер фигур пилотажа по отношению друг к другу.
Требования перечислены в порядке важности, однако, все они должны быть соблюдены для получения высоких оценок.
5Е.З.	Точность и последовательность судейства:
Самый важный аспект судейства - это последовательность. Каждый судья должен установить свои стандарты и руководствоваться ими в течение всех соревнований, рекомендуется, чтобы главный судья, или организаторы перед началом соревнований провели с судьями семинар с проведением пристрелочных полетов, где судьи обсудили бы, и установили бы свои стандарты судейства для каждой фигуры пилотажа. После начала соревнований эти стандарты не должны меняться и быть справедливыми для каждого участника, независимы от высоты стандарта, установленного каждым из судей.
5Е.4.	Критерии оценки фигур пилотажа:
Причины снижения оценок уже были описаны выше. Оценка каждой фигуры пилотажа должна снижаться в зависимости от:
1. Типа ошибки.
1. Серьезность нарушения.
1. Количества повторений ошибки.
1. Позиционирования фигуры пилотажа.
1. Размера фигуры пилотажа по отношению к другим фигурам пилотажа.
Высокие баллы даются только тогда, когда не замечены никакие основные ошибки и все фигуры пилотажа точно позиционированы. Если имеются сомнения, даются более низкие оценки.
5Е.5.	Положение в воздухе и траектория полета:
Траектория полета является траекторией центра тяжести модели. Положение в воздухе -направление центральной линии фюзеляжа по отношению к траектории полета. Все судейство должно быть построено на траектории полета.
5Е.6.	Критерии для отдельных частей фигур пилотажа:
Оценки зависят от правильности выполнения следующих элементов фигур пилотажа: взлеты, приземления, остановки, траектории, пируэты, петли, бочки, повороты и кувырки.

5Е.6.1	Взлёты:
Взлет должен начинаться в центре 1 метрового круга для получения максимальных баллов. Взлет должен быть плавным и модель должна подниматься вертикально до уровня глаз, по шасси. He вертикальный взлет, когда модель двигается вперед или назад на половину длины фюзеляжа, приводит к потере 1 балла.
5Е.6.2	Приземления: 

Приземление должно проходить в центре 1 метрового круга для получения максимальных баллов. При посадке внутри 1 метрового круга, притом, что посадочные приспособления касаются круга (лопасти ротора должны быть внутри круга при виде сверху), теряется 1 балл. Если модель делает посадку за пределами круга (лопасти ротора находятся снаружи круга при виде сверху) теряется 2 балла для этой и последующей фигур пилотажа. Невертикальный спуск, где модель двигается вперед или назад на половину длины фюзеляжа приводит к потере 1 балла. 
5Е.6.3	Остановки:
Для фигур зависания остановки должны быть равны 2 секундам или больше. Все остановки должны быть одинаковой продолжительности, если остановка менее 2 сек., вычитается 0.5 балла. Если остановка более 2 сек., баллы не вычитаются, если модель не сдвигается с места.
5Е.6.4	Траектории:
Для фигур зависания длина траекторий для большинства маневров определяется 10-метровой длиной площадки. Диагональные траектории должны быть выполнены под установленными углами. Пилотажные фигуры должны начинаться и заканчиваться горизонтальными траекториями минимум в 10 метров. Если вертикальные или траектории подъема более 10 м., в зависимости от модели вертолета, это не должно влиять на оценку судей. Длина траекторий до и после выполнения фигуры должна быть одинаковой, если имеется значительная разница, вычитается 1 балл. Если траектория отсутствует совсем, до или после маневра, вычитается 2 балла.
5Е.6.5	Пируэты:
Все пируэты должны быть выполнены вокруг вертикальной оси. Если отклонение будет более 20 см, оценка уменьшается на 1 балл.  Во время вращений (стационарный поворот хвостового ротора), если модель заметно двигается вертикально или горизонтально, вычитается 1 балл, если это движение очень значительно (более 25 см), 2 или более баллов вычитаются. Во время вращения после подъема, если модель заметно двигается вертикально или горизонтально, вычитается 1 балл. Если это движение очень значительно (более 25 см), 2 или более баллов вычитаются. Направление пируэтов должно совпадать с предписанным, при несовпадении направления пируэта, выставляется нулевая оценка.
5Е.6.6	Петли:
Петля, по определению, должна иметь постоянный радиус, должна выполняться в вертикальной плоскости, она начинается и заканчивается чётко определяемой траекторией, которая при завершенной петли должна быть горизонтальной. Каждая петля должна выполняться без заметных извилистостей. Каждый заметный участок извилистости приводит к потере 1 балла, если петля выполняется не полностью в вертикальной плоскости, минимальное смещение наказывается потерей 1 балла, более сильное смещение – несколькими баллами.
5Е.6.7	Бочки:
Скорость выполнения должна быть постоянной. Небольшие изменения в скорости приводят к потере 1 балла, большие - нескольких. Бочки (включая частичные) должны иметь четкие очертания и четко различимые начала и окончания. Если начала или окончания 
неопределимы, за каждый вычитается 1 балл. Продолжительность бочек должна быть минимальной.
5Е.6.8     Повороты на вертикалях:
Траектории во время выполнения данной части фигур должны описывать вертикальные и горизонтальные трассы полета. Они должны быть симметричными. Модель должна прийти в состояние полной остановки, перед тем, как начинается поворот хвоста, поворот хвоста должен совершаться вокруг оси главного ротора. Если имеется значительное смещение по горизонтали, вычитается 1 балл, если наблюдается маятниковое качание после вращения, вычитается 1 балл. Вход и выход должны состоять из частей петель с постоянным и одинаковым радиусом. Частичные и полные бочки должны размещаться в центре прямых линий. Линии должны быть различимы по длине - по крайней мере, на длину одного фюзеляжа.
5Е.6.9.     Кувырки:  
Кувырки на месте должны выполняться вокруг горизонтальной оси модели, перпендикулярной ее полету. При отклонении от оси вращения оценка снижается, если отклонение больше, чем длина фюзеляжа.
5Е.6.10.   Авторотации:
Авторотации начинают с момента, когда модель пересечет боковую отметку, находящуюся перед судьями на 1 метр. Двигатель модели отключается, и модель должна плавно спускаться на авторотации. Если двигатель не отключен, то за фигуру выставляется нулевая оценка. В течение выполнения фигуры скорости спуска и поступательного движения должны быть постоянны, при этом модель должна снижаться по прямой линии постоянного наклона. Если есть отклонения от указанного, то в зависимости от величины отклонений оценка снижается на 1 или 2 балла. Правильная глиссада приземления дает максимальную оценку. Если модель приземляется за пределами посадочного круга, то оценка не может превышать 6 баллов, при этом если кривизна траектории велика, то вычитаются еще 2 балла и оценка не превысит 4 баллов.
За приземление на авторотации оценки выставляются по следующему принципу:
Приземление полностью в круг диаметром 1 метр, максимум……………………..10 баллов.
Части несущего винта выступают за пределы 1 метрового круга, максимум………9 баллов.
Приземление полностью в круг диаметром 3 метра, максимум…………………….8 баллов.
Части несущего винта выступают за пределы 3 метрового круга, максимум………7 баллов.
Приземление за пределами 3 метрового круга, максимум…………………………..6 баллов.  
5Е.7	      Корректировка на ветер: 

Необходимо, чтобы все фигуры пилотажа были откорректированы по ветру так, чтобы все они имели ту форму, как описано в Приложении 5D и это было отражено в траектории полета модели.

5Е.8	      Расположение в воздухе:

Все фигуры пилотажа должны быть представлены под углом зрения в 60 градусов по вертикали и в 120 градусов по горизонтали. Фигуры, которые представлены не по центру, наказываются согласно степени смещения, вычитается от 1 до 4 баллов. Если часть фигуры выполняется вне указанной зоны обзора, это считается грубым нарушением, если вся фигура, включая вход и выход, выполняется вне зоны, счет будет - 0 баллов. Если фигура выполняется на большом расстоянии от судей, что затрудняет его оценку, баллы серьезно снижаются. Здесь 
главный критерий - видимость. Фигуры, выполняемые на удалении более 100 метров, но прямо перед судьями, все равно наказываются, поскольку даже самый зоркий глаз на таком расстоянии, теряет перспективу.
